TERMO DE REFERENCIA

REF.: Contratagdo de pessoa juridica para prestacdo de servicos de assessoria em linguagens
digitais a equipe técnica do Projeto Programando e Apreendendo.

1. DO OBJETO

Contratacao de empresas para prestagdo de servicos de assessoria no ensino de linguagens
digitais, em especial para ensino de légica de programacdo de computadores para criangas e
adolescentes, com orientagdo técnica e metodoldgica quanto a utilizagdo de ferramentas existentes
na area do ensino de légica de programacgéo, no contexto do Projeto Programando e Aprendendo,
conforme o Termo de Fomento firmado entre o Instituto Idear e Secretaria da Agao Social de
Maracanau, através do Fundo Municipal dos Direitos da Crianca e do Adolescente.

A prestacdo de servigos objeto desta contratagdo devera ser prestada por profissionais com
experiéncia na execugdo de projetos de capacitacdo pedagdgica na area de informatica para o
publico-alvo do projeto, visando garantir que as metas propostas sejam atingidas dentro do prazo e
orcamento estimados, durante a vigéncia do referido Termo de Fomento.

2. JUSTIFICATIVA

O Projeto Programando e Aprendendo consiste no desenvolvimento e aplicagdo de uma metodologia
para o ensino de légica de programacdo de computadores para 400 (quatrocentas) criancas e
adolescentes por meio da utilizagdo o ambiente e linguagem visual, e sua aplicagdo no municipio de
Maracanau-CE, no periodo de Abril de 2018 a Fevereiro de 2019.

O conhecimento especifico e 0 tempo necessario para realizagdo das agbes envolvidas, 0 nimero
elevado de beneficiarios e o prazo de vigéncia do Termo de Fomento, justifica a contratagdo de
empresa que possa disponibilizar profissionais, de forma flexivel (ex: maior carga horaria quando
houver maior demanda de servigos, e menor, quando o projeto estiver mais estavel) para colaborar e
dar suporte a equipe de técnica do projeto no Instituto IDEAR, as demandas das diversas etapas do
plano de trabalho (ver Especificagdo do Projeto, anexo).

Assim, a contratagdo da prestagcédo de servicos destina-se a assessoria em linguagens digitais a
equipe técnica responsavel pelo processo formativo a ser conduzido no contexto do projeto
objeto do Termo de Fomento acima referido.

Esclarecemos ainda que a referida contratagdo se caracterizara como uma contratagdo necessaria e
complementar aos recursos disponibilizados pelo Instituto Idear a titulo de contrapartida, descritos no
Plano de Trabalho vinculado ao Termo de Fomento com o Fundo Municipal dos Direitos da Crianga e
do Adolescente, tais como a coordenagédo geral do projeto, disponibilizagdo de imobilizados da
instituicdo incluindo computadores, mdveis, veiculos, dentre outros itens previstos no referido
documento.

3. ESPECIFICAGAO DO SERVIGCO

A empresa contratada devera garantir, por meio de sua equipe técnica, a execugdo dos trabalhos
necessarios ao desenvolvimento das atividades previstas neste documento para o atingimento das
metas determinadas e cumprimento dos prazos, de acordo com os padrdes de qualidade e normas
internas do Instituto Idear.
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3.1 Atividades a Serem Desenvolvidas — Assessoria em Linguagens Digitais

Sera responsabilidade da empresa prestadora dos servicos, o desenvolvimento das agdes listadas

abaixo:

Realizar pesquisas e estudos propositivos sobre acdes, projetos, técnicas metodoldgicas e
ferramentas de apoio ao ensino de légica de programacao, em especial aqueles voltados
para o publico-alvo do projeto;

Propor e disponibilizar ferramentas, técnicas metodolégicas e conteudos para atividades
formativas na area do ensino de légica de programagéao para criangas e adolescentes;

Aprimorar a metodologia para o ensino de légica de programagao adequada para o publico-
alvo do projeto, conjuntamente com a equipe do ldear envolvida no projeto, e ainda baseado
em pesquisas e experiéncias anteriores da equipe técnica da empresa;

Revisar, desenvolver e organizar todo o conteudo das atividades formativas que integram a
metodologia utilizada e suas evolugdes;

Capacitar, acompanhar e orientar os instrutores (monitores) do projeto na metodologia de
ensino desenvolvida, de forma permanente durante toda a execug¢éao do projeto;

Assessorar e orientar em termos de conteudo de formagdo e ferramentas de ensino
propostas os demais integrantes da equipe técnica do projeto (coordenagdo geral,
coordenagao técnica pedagodgica, suporte técnico e monitores), durante todo o processo
formativo;

Gerar os relatérios de atividades desenvolvidas, anexando a documentagdo técnica das
ferramentas de apoio e demais instrumentais produzidos e/ou organizados, e gerando e
refazendo planilhas para controle e monitoramento pela Coordenacdo Geral do projeto,
prestando esclarecimentos a coordenacao geral do projeto sempre que necessario.

3.2 Perfis e Estimativa Quantitativa dos Profissionais Envolvidos

Os servigos objeto dessa contratagao deverao ser realizados por profissionais com experiéncia na
execucgao de projetos de capacitagdo na area de informatica, tendo sido estimada a necessidade de
01 (um) profissional com o seguinte perfil*:

Formacao superior, preferencialmente em informatica, com experiéncia de sala de aula em
disciplinas envolvendo informatica e/ou programacgao de pelo menos 04 (quatro) anos;

Conhecimentos avancado de programacgao de computador;
Desejaveis conhecimentos avangados das ferramentas Code, Scrach e Sploder*;

Experiéncia na coordenacdo e/ou participagdo de projetos de capacitagdo na area de
informatica e/ou com a utilizagdo de computadores e internet, preferencialmente para o
publico-alvo do projeto.

(*) Caso o profissional indicado nao tenha o nivel de conhecimento sobre uma ferramenta em
especial necessario a conducdo de uma acgao especifica do projeto, a empresa devera indicar um
outro profissional para execucao de atividades pontuais do projeto, com a prévia aprovagdo do
Instituto Idear, sem qualquer custo adicional.
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3.2.1 Estimativa Carga Horaria da Equipe Técnica

Com base em experiéncias anteriores na execugao de projetos de qualificagdo, estima-se uma carga
horaria minima de aproximadamente 500 (quinhentas) horas de atividade para a equipe técnica a
ser disponibilizada para realizagdo dos servigos aqui previstos, conforme demonstrado a seguir.

Etapa Estimativa de Carga Horaria nos Meses de Execucdo (em horas)
MésdeBxecugdo~ [, 1, 13 4 [5 [6 |7 |8 [0 |10 Total

1. Planejamento e Estruturagao

2. Divulgagdo, Selegdo e Matricula

3. Capacitacdo dos Beneficiarios 50 | 50 | 50 50 | 50 | 50 | 50 350
(Formacao e/ou Orientagdo da Equipe do Projeto)

4. Avaliagdo, Ajustes Metodoldgicos e Conclusdo 50 50 50 150
TOTAL CARGA HORARIA ESTIMADA 50 50 | 50 | 50 50 | 50 | 50 50 | 50 | 50 500

Registra-se que a remuneragéo pela prestacao de servigos ndo sera feita com base na carga horaria
acima descrita, mas sim pela entrega dos produtos definidos neste documento. Entretanto, os
profissionais vinculados a empresa a ser contratada deverdo realizar as suas atividades nas
instalacdes do Instituto Idear e nos locais de execug¢do do projeto, em carga horaria ndo inferior a
estimativa descrita.

3.3 Produtos a serem gerados
Como resultado da prestagdo de servigos estéo previstas as entregas dos seguintes produtos:

* Produto 01 — Relatérios de atividades mensais de execugdo do projeto, acompanhados da
documentacdo e instrumentais gerados, em formato a ser aprovado pelo Instituto Idear.
Nesses relatérios também devera ser indicada a carga horaria mensal in loco dedicada
pelos profissionais da empresa lotados no projeto, e validada pela coordenagédo geral do
projeto.

4. PRAZO

Os servigos deverdo ser executados no prazo de até 10 (dez) meses, em acordo com o cronograma
de execugdo do Projeto Programando e Aprendendo, podendo sofrer alteragbes de acordo o
andamento do projeto em comum acordo com o Instituto Idear.

4.1. PREVISAO DE INiCIO
Imediatamente apos a contratacao, prevista para Abril/2018.
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5. RECURSOS FINANCEIROS E FORMA DE PAGAMENTO

As despesas decorrentes da contratagdo correrdo por conta do orgamento previsto para a execugao
das agbes pertinentes ao Projeto Programando e Aprendendo.

O pagamento dos servigos sera efetuado de acordo com a execugéo das atividades previstas neste
termo de referéncia, mediante apresentacdo de relatérios de atividades e/ou documentos que
comprovem a plena execugao dessas atividades, bem como de todos os produtos previstos no item
3.3, observadas as seguintes condigdes:

* 10 (dez) parcelas mensais de 10% (dez por cento) do valor total contratado, apds a
apresentacdo e aprovacdo pelo ldear dos relatérios mensais (Produto 01), ficando o
pagamento de cada parcela condicionado ao cumprimento da carga horaria minima indicada
no item 3.2.1 (Estimativa Carga Horaria da Equipe Técnica); e o pagamento da ultima parcela
condicionada a entrega do relatério final, e dos relatérios parciais caso tenham sido
demandados (Produto 2).

e Os relatérios mensais (Produto 01) dever&do obrigatoriamente indicar a carga horaria mensal
in loco dedicada pelos profissionais da empresa lotados no projeto, e validada pela
coordenacgao geral do projeto.

6. FORMA DE PRESTAGAO DOS SERVIGOS

Os servigos deverao ser prestados através de pessoa juridica com quadro técnico capacitado e com
comprovada atuagao na execugao de servigos especializados para objeto descrito.

As atividades previstas neste termo de referéncia deverao ser executadas na sede do Instituto |dear
no endereco indicado no rodapé da pagina, e em telecentros distribuidos pelo municipio de
Maracanau, sob a gestao do Idear.

As despesas com transporte até a sede do Idear e alimentagdo da equipe da empresa a ser
contratada, deverdo estar inclusas no valor total da proposta. O Instituto suprira aos prestadores de
servigos veiculo e/ou combustivel para locomogao intramunicipal para visitas técnicas aos telecentros
onde o projeto acontece, mediante prévio agendamento.

7. FORMAS DE PARTICIPAGAO E CRITERIO DE SELEGAO
A seguir sdo detalhadas as formas e regras para participagdo do certame.

7.1. As empresas interessadas* deverdo encaminhar suas propostas, conforme modelo anexo, con-
tendo minimamente o seguinte:

e Referéncia expressa sobre o conhecimento e acatamento de todo o teor deste documento;
¢ Indicagao do valor total da prestagao de servigos para o periodo e a validade da mesma;

e Curriculo do profissional, vinculado a sua empresa, que desenvolvera as atividades descritas
neste termo de referéncia, considerando o perfil profissional minimo definido neste termo de
referéncia;

7.2. As propostas deverao ser encaminhadas ao enderego do Instituto Idear, indicado no rodapé des-
te documento, contendo o curriculo do profissional indicado pela empresa para prestagéo dos servi-
¢os objeto deste termo de referéncia, até as 9h da manha do dia 02/04/2018.

7.3. As propostas serdo organizadas em ordem crescente de prego, por lote, sendo selecionada como
vencedora em cada lote, a proposta com menor prego para execugao do lote.

7.3.1. Em qualquer das situagdes abaixo, a proposta selecionada sera desclassificada, e a seguinte
na ordem de prego sera considerada, e assim sucessivamente:
e Caso o curriculo encaminhado pela empresa ndo apresente a experiéncia e perfil exigido; ou
e Caso o curriculo ndo tenha sido enviado anexo a proposta.

7.3.2. Se avaliar necessario, o Instituto Idear podera exigir a comprovagéo da experiéncia descrita no
curriculo do profissional indicado pela empresa para realizagdo dos servigos objeto deste termo de re-
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feréncia. Caso a comprovagédo apresentada pela empresa ndo demonstre a experiéncia exigida, a
proposta sera desclassifica, retomando a ordem definida no item 7.3.1 (acima).

(*) . Poderéo participar desta selegédo pessoas fisicas ou juridicas. Entretanto, a contratagédo sera ex-
clusivamente de empresa ou micro empreendedor individual (MEI). Portanto, caso uma pessoa fisica
participante seja selecionada, esta devera se cadastrar como Microempreendedor(a) Individual — MEI,
no prazo maximo de 02 (dois) dias, apds a comunicagao do resultado, para se efetivar a sua contrata-
¢ao. O nao cadastramento no prazo estipulado, por qualquer motivo, desclassificara a proposta.

8. DISPOSICOES GERAIS

Em vista o interesse e forma apresentados para a presente contratagdo esta pautada em proposta de
plano de trabalho cuja aprovagéo esta pendente, o resultado deste procedimento ndo obriga o idear a
contratar com a empresa que for escolhida considerando a melhor proposta.

Maracanau, 23 de Margo de 2018.

AnTONIO WAGNER RODRIGUES ARAUIO
Diretor TEcnico — INsTITUTO IDEAR
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Anexo 1 — Modelo de Proposta Comercial
Ao

Instituto IDEAR (Diretoria Administrativa)
Rua 07 (SETE), N° 268 — Jereissati |
CEP: 61.900-320

Maracanau/CE

REF: Contratagdao de pessoa juridica para prestagao de servicos de assessoria em linguagens
digitais a equipe técnica do Projeto Programando e Apreendendo.

Encaminhamos abaixo nossa proposta comercial para prestagdo de servigos, tudo em conformidade
com o termo de referéncia sobre o qual declaramos conhecer todo o teor e acatar todas as suas
exigéncias, atendendo todas as condigdes ali estabelecidas.

ltem Descricao Valor total

1 Servigos de assessoria em linguagens digitais

Valor Total da Proposta:
R$ (valor por extenso)
Prazo de Execucgao: 10 (dez) meses.

Validade: 60 (sessenta) dias.

ANEXAR:

e Curriculo do(s) profissional(is) vinculado(s) a empresa habilitado(s) a prestacdo dos servigos
objeto desta contratagao.

Maracanad, de de 2018.

(Assinatura do Representante Legal)

Razao Social da Empresa Proponente

Numero do CNPJ da Empresa

Endereco Completo da Empresa

Telefone da Empresa

Responsavel Comercial pela Proposta (se diferente do representante legal)
Telefone Responsavel Comercial pela Proposta (se diferente do representante legal)
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Anexo 2 — Especificagao do Projeto Programando e Apreendendo

CONTEXTUALIZAGAO DO PROJETO

O projeto consiste no desenvolvimento e aplicagdo de uma metodologia para o ensino de légica de
programacado de computadores para criancas e adolescentes por meio da utilizacgdo o ambiente e lin-
guagem visual, e sua aplicagdo no municipio de Maracanau-CE. A ferramenta prioritaria a ser utilizada
durante o desenvolvimento do projeto sera o Scratch (scratch.mit.edu) desenvolvida pelo Instituto de
Tecnologia de Massachusetts — MIT (Massachusetts Institute of Technology), em conjunto com outras
ferramentas afins a exemplo do ProgramakE.org.br (studio.code.org).

Scratch é uma linguagem de programacao que facilita a criacdo de aplicacdes (programas) interativas
tais como jogos, simulagdes, historias, animagOes e construgdes artisticas digitais, e permite o com-
partilhamento dos projetos na internet. O Scratch foi projetado especialmente para criancas e jovens
idades entre 8 e 16 anos. Através do Scratch as criancas € os jovens aprendem a pensar de maneira
criativa, refletindo de maneira sistematica e trabalhando de forma colaborativa, habilidades essenciais
para a vida no século 21. Atualmente essa ferramenta é utilizado por milhdes de pessoas que criam
projetos em escolas, museus, bibliotecas e centros comunitarios, em todo o mundo.

Além do ambiente citado acima serdo avaliadas de forma complementar as ferramentas e ambientes:
Code (code.org), Sploder (www.sploder.com), Hello Ruby (www.helloruby.com/, o APP In-
ventor  (appinventor.mit.edu), e o Hour of Code (Khan Academy -

pt.khanacademy.org/computing/hour-of-code/hour-of-code-tutorial/v/welcome-hour-of-code)

OBJETIVOS

Objetivo Geral
Proporcionar a criangas e adolescentes de Maracanal autonomia para a aprendizagem através de
praticas com o computador, desenvolvendo habilidade para resolucdo de problemas, senso de
inovacdo e potencializacdo da criatividade, permitindo o compartilhamento de suas experiéncias
através da Internet, por meio do desenvolvimento de atividades formativas na area de programacao
computacional.

Objetivos Especificos
 Incluir criancas e adolescentes no mundo da tecnologia, tornando-os autbnomos na busca,
geracao e publicacao de conhecimento na internet, em especial, por meio do desenvolvimento
de habilidades de ldgica de programagao;

 Potencializar o uso dos espagos publicos utilizados para atender necessidades referentes a
cultura e inclusdo digital (laboratérios de informatica das escolas, e telecentros publicos),
transformando-os, também , em ambientes voltados para qualificacdo profissional do
adolescente, bem como, em ambiente de aprendizagem para as criangas;

« Contribuir para a formacao diferenciada de monitores, instrutores e educadores vinculados a
telecentros e laboratérios de informdtica do municipio, através da capacitagdo de
multiplicadores de uma metodologia para o ensino da programagdo para criangas e
adolescentes;

+ Qualificar profissionalmente adolescentes na area de desenvolvimento de aplicativos e em
areas afins, estimulando-os a buscarem formacdo académica em niveis técnico e superior,
contribuindo com a empregabilidade dos mesmos ao sairem do ensino médio.

PUBLICO ALVO DO PROJETO

Criancas e adolescentes de Maracanau na faixa etaria de 06 a 17 anos, divido em trés grupos: A: de
10 a 13 anos; B: de 14 a 17 anos; C: de 06 a 09 anos, sendo grupo A é aquele onde o projeto devera
ter uma maior énfase, ou pelo menos, o seu foco inicial. Os demais grupos poderiam ser atendidos de
forma pontual como estratégia para utilizacdo da metodologia em outros contextos.
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FASES/ ETAPAS DO PROJETO

O projeto esta estruturado em 4 (quatro) etapas, apresentadas a seguir, que definem o seu modelo
de funcionamento.

I — Planejamento e Estruturagao, envolvendo as seguintes a¢des fundamentais:
»  Recrutamento e selecdo da equipe técnica;
» Contratacao de servigos necessarios a execucao do projeto;
» Atualizacdo da metodologia de ensino e sua documentacao;
» Identificacdo de parceiros e locais onde o projeto serd executado;
» Elaboragdo do plano executivo do projeto;
» Capacitacao dos monitores (instrutores) envolvidos diretamente com a formacao.

II — Selecdo e Matricula, consistindo na apresentacdo projeto junto aos parceiros, incluindo esco-
las, associagOes e afins; seguida da selecdo, inscricdo e matricula dos beneficiarios do projeto, estan-
do organizada da seguinte forma:

»  Apresentagdo e divulgacdo do projeto incluindo o modelo de funcionamento do mesmo, hora-
rios e locais, critérios de selegao, e demais informag0es relevantes;

» Realizagdo de processo seletivo para identificacdo dos beneficiarios;
» Matricula e lotagdo dos beneficiarios nas turmas.

III — Capacitacao dos Beneficiarios, que estad dividida em 2 ciclos de formacdo (carga horaria de
cada ciclo ainda precisaria ser dimensionada, mas devera ficar em torno de 20-30 horas-aula), separa-
das por uma atividade de avaliacdo e ajustes, seguidas da apresentacdo dos trabalhos finais, confor-
me indicado a seguir.

»  Execucdo do primeiro ciclo de turmas, com duracao de 3-4 meses de atividades formativas;
» Revisdo e ajustes metodoldgicos, visando adequar o projeto a realidade encontrada;
»  Execucdo do segundo ciclo de turmas, com duracao de 4-5 meses de atividades formativas;
» Apresentacdo dos trabalhos (projetos educativos) desenvolvidos em cada turma.

IV — Avaliacao e Conclusao, que consistira do seguinte:
« Avaliacdo e ajustes finais da metodologia e da documentacao do projeto;
- Elaboragao do relatério final do projeto.

Cronograma do Projeto

Etapa Meses de Execucao*
1 /2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 10
1. Planejamento e Estruturacao X X
2. Divulgagdo, Selegdo e Matricula X
3. Capacitacdo dos Beneficiarios X X X |X X |X X |X
4. Avaliagdo, Ajustes Metodoldgicos e Conclusdo X

(*) O projeto tera duragdo de 10 meses, com execucao prevista para o periodo de Abr/2018 a Fev/2019

METAS DO PROJETO
» 01 metodologia para ensino de programagao atualizada;

» 400 criancas/adolescentes incluidos tecnologicamente e com capacitacdo em ldgica de pro-
gramacao;
* 03 multiplicadores capacitadas na metodologia;

» 03 espacos de inclusdo tecnoldgica atendidos, incluindo telecentros e laboratérios de infor-
matica de escolas publicas.
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